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FALESIA
ROCCAVIONE

SCHEDA TECNICA

Altitudine: 650 mt. slm

N° Settori: 6+1 masso all'estrema destra

N° Vie: circa 80 vie circa

Difficolta: 2c + 7b

Lunghezza: 15 + 35 mt.

N° Rinvii: 5 + 12

Tipo Soste: Catena + Maillon

Periodo di arrampicata: Tutto I'anno, in estate al mattino presto!

Esposizione: Sud-Ovest / Ovest

Pro: la falesia molto comoda da raggiungere, bell'arrampicata verticale e fisica.
Contro: dopo il lavoro di richiodatura e di pulizia della falesia non ci sono grossi punti deboli se non
qualche punto con roccia debole e le zanzare nelle giornate umide estive

Altre Info: Guida Andonno e Cuneese di Severino Scassa
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CARATTERISTICHE DELLA FALESIA

La falesia di Roccavione € situata poco fuori dal paese omonimo in direzione di Roaschia. E' una delle
piu vecchie palestre di roccia del cuneese assieme a Miroglio. Il suo punto di forza € sicuramente il
facile raggiungimento e la tipologia delle vie, che la rendono una palestra dove si impara veramente
ad arrampicare. Questo perché le vie hanno una difficolta omogenea su tutto il tiro e non su un singolo
passaggio. Le vie sono quasi tutte verticali o strapiombanti, anche se non mancano alcuni passaggi di
aderenza su placca. La sua esposizione a sud-ovest e la sua bassa altitudine mitigano un po' la
temperatura rigida, nei mesi invernali mentre d'estate diventa quasi impossibile arrampicare al
pomeriggio/sera (in ombra al mattino). La falesia presenta gradi di difficolta medio facili, con
gradazione francese vecchia; le vie sono ben segnalate sulla partenza (numeri o nomi) e sono tutte
dei monotiri da 15 + 20 mt. oppure vie da 2 tiri sui torrioni piu alti.

ACCESSO STRADALE E AVVICINAMENTO

Da Cuneo si prende la SS20 del Colle di Tenda e si raggiunge il comune di Roccavione. Da qui
proseguire verso Roaschia e nei pressi di una piccola chiesetta svoltare a sinistra sulla stradina che
porta ad una cascina dove € possibile posteggiare I'auto. Proseguire a piedi prima su strada sterrata
(10 minuti, seguire cartelli) per poi svoltare a sinistra su sentiero nei pressi di una casetta in pietra
fino ad arrivare alla base della falesia (5 minuti). La base & pianeggiante e si possono portare
tranquillamente i bambini.
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TIPO DI ROCCIA

Si tratta di quarzite che a seconda del settore passa da un colore grigio ad un giallo-rossastro.
L'arrampicata € su muri verticali caratterizzati da prese a svaso nei passaggi piu duri e da bei
maniglioni nelle zone piu facili. Le vie richiedono grande continuita e buona resistenza dall'inizio alla
fine per cui occorre muoversi molto bene con i piedi per stancare il meno possibile le braccia, messe
gia sotto sforzo dalla verticalita della via stessa.

CHIODATURA

Le vie sono attrezzate con fittoni resinati da 10mm. La chiodatura & buona e nei punti piu difficili
ravvicinata. Richiodatura effettuata nel 2006 ad opera di L.Salsotto, E.D’Angelo, F.Forneris, S.Scassa.
Soste con catena e maillion per la calata.

I SETTORI E LE VIE
Da sinistra verso destra troviamo:

1°Torrione

1-13a

2- 1A 5¢/6a

3- 2A L1: 6a+ L2:2

4- 2B 5c/6a duro

5- 3 6a (variante di partenza della 6)

6- 4 6b+/6C

7- 5 4c diedro

8- 5A L1:6c L2:Monk Man 6a (dalla sosta verso sx)
9- 5B 6b (variante di partenza della 8)

10- 6 L1:5b L2:Gino 6a (dalla sosta verso dx)
11- 6A L1:6b L2:Gina 6a

12- Trispit 6a

13- 7 5+/6a

14-7A 4b

15- 7B L1:3c L2sx:3b L2dx:3a

Settore Centrale

1- Come una volta 6a

2- 8A 6¢C

3- 8- 5c

4- Dottor Roccavione 6b (partenza in comune con Superspit)
5- Superspit 6a+

6- 8B- 6a+ (partenza in comune con la via 7 poi devia a sx a meta circa)
7- 9A 5c/6a

8- 9B 6a+

9- Sole 6b+

10- Fortedito 6b duro

11- Desnivel 6¢

12- Super tetta 7a+

13- Tettona 7b
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2°Torrione

1- Dulfer 4c con in alto una variante a sx di 6a+

2- Problemi tuoi L1:3b L2sx: Piccolo Mondo 6a L2dx:Angelo custode 5c
3- 40 5b parte a sinistra della sosta di 2 su cengia

4- 41 3b parte a sinistra della sosta di 2 su cengia

piu verso destra sui torrioncini inferiori
1- 43 5b
2- 14 5b
3- 45 4a
4- 15 4a
5- 16 4a

sul torrioncino superiore
1- 48 5¢

2- 13 5c¢

3- 50 6a

4- Corta ma breve 6a

3°Torrione

1- Diedro 5c¢

2- Tettino 6a+/b
3- La naia no 6c

4- La grotta- 6b+
5- 18 3a

6- 18B 5b

4°Torrione

1-195b

2- Big Ben 6a+

3- 20 5¢

4- Uscita di sicurezza 6a+ (stessa partenza di 3, variante a dx)
5- Orgasmo di magnesite 6c (senza usare il diedro)

6- 21 5c¢

5°Torrione

1- Climber Nest 7a

2- 21A L1:6a L2:5c

3- Sognando Berhault 6c+ (parte con 4 e devia a sx su bel muro con piccoli tetti)
4- 22 5c diedro

5- 22A 6a+ variante di partenza di 4
6- The best 6a

7- 23 6a+

8- La Normale 4b

9- 72 5c

10- 73 5b

11- 74 4b

12-753b

Masso

1- 76 5b
2- 77 6¢+
3- 78 6a
4- 79 5b
5- 80 5b
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